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Einleitung

Sir Tim Berners-Lee, der ,Erfinder” des World Witeb, lamentierte 1999 in
einer Rede in Cambridge, Massachusetts Uber dgangene Dekade:

.| wanted the Web to be what | call an interactsfgace where everybody can
edit. And | started saying ,interactive’, and themnead in the media that the

Web was great because it was ,interactive’, meamimg could click. This was

not what | meant by interactivity’

Diese Vision einer interaktiven Umgebung — eine,deo Anwender nicht nur
durch Seiten ,browsen, sondern diese auch als desl Prozesses editieren
konnte- lebte nach dem Aufstieg der ,read-only” \WB¥bwser weiter.

Abb.1

. . i . . . Sir Timothy J. Berners-Lee
“The basic [idea] of the Web is that [of] an infoation space through which  (* 8. Juni1955n London)

people can communicate, but communicate in a spa@g communicate by
sharing their knowledge in a pool. The idea wasjast that it should be a big
browsing medium. The idea was that everybody woeildutting their ideas in,
as well as taking them out.”

Diese Idee eines voll editierbaren Browsers im Silerner-Lees hat sich
zwar nicht durchgesetzt, doch sie findet in einebehdigen aber chaotischen
Web innerhalb des Webs durch eine anarchische dutSeiten bekannt als
»Wikis* ihre Verwirklichung.

Ziel dieser vorliegenden Arbeit ist - nach eindgeineinen Darstellung und
Ubersicht (Kapitel 1) - Wikis im Lehr-/ Lernkontester Schule zu betrachten.

Ausgehend von der lehr- und handlungstheoretischgnkturierung nach
Baumgartner/Kalz 2004 (Kapitel 2) sollen moéglichetdttiale des Einsatzes
von Wikis im schulischen Umfeld gezeigt bzw. Idekilr entwickelt werden.
Diese Einsatzmdglichkeiten werden dann in einena#@usenhang mit den
dahinter vermuteten Lehr-/ Lernparadigma im obi§em gebracht.(Kapitel 3)

Kurze Gedankensplitter Uber Medienkompetenz, W&samagement und
zukinftige Mdglichkeiten sollen den Abschluss debéit bilden.

! Tim Berners-Lee (1999): Talk to the LCS 35th Aremsary celebration$ttp://www.w3.0rg/1999/04/13-tbl.html
(18. 6. 2005)
2 ebd.
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1. Grundlagen von Wikis

Making the simple complicated is commonplace;
making the complicated simple, awesomely simple,
that's creativity.

-Charles Minus

In diesem Kapitel soll das Wiki- Konzept in eindigameinen Einleitung
dargestellt werden. Es behandelt die Fragen: Wasl 3Vikis? Was
unterscheidet ein Wiki von einem Content Managem@emstem? Welche
bedeutenden Wikis gibt es? Welche Probleme undikidubkte kdnnen
ausfindig gemacht werden?

1.1 Was ist ein Wiki? -Charakterisierung und Funktionsweise

Ein Wiki, auch WikiWiki genannt, ist ein asynchr@enewebbasiertes
Kommunikationsinstrument vergleichbar mit Conteradgement Systemen.
Es bildet eine Sammlung stark verlinkter Seiten,ider das World Wide Web
nicht nur gelesen, sondern auch online direkt inov&er editiert werden
konnen. Der Begriff ,WikiWiki* (Kurzform ,Wiki“) ist ein hawaiianisches
Wort und steht fur ,schnell* oder ,sich beeilen*eDName bezeichnet die
Programmatik der Wiki-Software,sg¢hnell und unkompliziert Inhalte zur

Abb.2
Verfugung zu stelleh(Ebersbach 2005, S. 11) Wikis gehen zuriick auf de ward Cunningham

US-amerikanischen Softwareentwickler Ward Cunninghder im Jahre 1995  (*26.Mai1949

sein klassisches Wikiwikiweb ,Portland Pattern Refmy® als
Dokumentationssystem fiir Programmierer entwicKelte.

Der Terminus ,Wiki“ wird in der Praxis in dreifach&/eise verwendet:
a) Um ein konkretes Dokument,
b) ein Wiki — Projekt (als gemeinsames Konzept derubo&nte) oder
c) die zu ihrem Betrieb verwendeten Software zu bérneio.

Fur diese Arbeit soll ein Wiki nach Ebersbach et(a005, S. 10) definiert
werden als ,eine webbasierte Software, die es dlletrachtern einer Seite
erlaubt, den Inhalt zu andern, indem sie dieseeSeitline im Browser

editieren. Damit ist das Wiki eine einfache und¢izu bedienende Plattform
fur kooperatives Arbeiten an Texten und Hypertextadaumgartner/Kalz

(2004, S. 51) verwenden fur Wikis die Bezeichnupmglitierorientierte

CMSes" oder ,E-CMSes". Fur das gemeinsame KonzeptDibkumente wird

die Bezeichnung ,Wiki-Web* beziehungsweise ,Wikigfgkt* bevorzugt.

Wikis basieren auf wenigen zentralen Prinzipien:

2 Jeder kann jeden Text andern,Wikis are quick because the processes
of reading and editing are combinéd(Lamb 2004, S. 38) Das

3 http://c2.com/cgi/wiki
* Die dokumentierte Geschichte der Wikis beginnt #nMarz 1995 mit einer Email von Ward Cunninghaimem

Software-Designer aus Portland, Oregon, an einetisgen Steve P.:

"Steve - ich habe eine neue Datenbank auf meinelSever installiert und bitte Dich, mal einen Rlgtarauf zu
werfen. Es ist ein Web von Menschen, ProjektenMuostern, auf das man uber ein cgi-bin-Skript zigrekann.
Es bietet die Mdglichkeit, ohne HTML-Kenntnisse mirmularen Text zu editieren. Es ware schon, wamn
mitmachen oder wenigstens Deinen Namen in der HistdRecentVisitors eintragen kénntest .. Die URL i
http://c2.com/cgi-bin/wiki - danke schén und bestéRe." (Mdller:http://www.humanist.de/erik/tdg/. 21. 6. 2005)

-4-
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Kennzeichen eines Wikis ist eine Schaltflache aderLink am Ende
jeder Seite beispielsweise mit der Aufschrift ,&djbearbeiten” oder
.EditText*. Ein Klick darauf o6ffnet ein Formular, uh dem der
bestehende Text der Seite Uberarbeitet, erweitgit 3ogar geldscht
werden kann. Dies erfordert nur geringen Zeitaufivaind die
Anderungen sind sofort nach dem  Speichern  online.
Autorenwerkzeuge, Passworter oder Zugriffsrechitd siormalerweise
nicht erforderlich.

2 Das Verandern und Erzeugen von Seiten wird so weie mdoglich
vereinfacht:
Wikis haben ihre eigene Markup Language, die sehfaeh und
dadurch schnell zu erlernen ist. Links entstehetoraatisch durch
entsprechende Seitennamen im Text, neue Seiten telests
automatisch, wenn sie noch nicht vorhanden sinde Bolltextsuche,
eine Backlink- und eine Uploadfunktion fur Dateidnige sind typische
Moglichkeiten moderner Wikis. (z.B. MediaWiki)

2 Die Strukturen entstehen ,bottom-up“ durch Verlinkog:
Wikis machen den Nutzern nur wenige Vorgaben. Niché
Webdesigner sondern die Nutzer schaffen Ordnungltindturen, die
jederzeit an neu entstehende Bedirfnisse angepeassgen kénnen.
Das fuhrt zu besseren Ergebnissen, als wirde daterByvon
vornherein entworfen werden.

2 Der Inhalt ist nie fertig: Ebenso wie die Struktur ist auch der Inhalt
einem standigen Entwicklungs- und Veranderungsgsonaterworfen.
Verschiedene Argumente, gednderte Bedingungen ghddnnen zu
einer Veranderung des Inhaltes fiihren. Wenn weimem Wiki lesen,
so erfahren wir also nur einen Schnappschuss B#grage zu einem
gegebenen Zeitpunkt.

Die Frage, die sich hier stellt, ist: Warum funkieren Wiki-Projekte
Uberhaupt? Was ist so besonders an diesem Konsingt freien, vernetzten,
digitalen Community, dass dermalRen geballte Enerdoei tausenden
freiwilligen Mitgestaltern und hunderttausenden @&2ern geweckt und
produktiv kanalisiert werden kénnen&t es die einfache Bedienbarkeit, die
Wiki-Projekte erfolgreich werden lasst? Oder sinds alie freien
Zugangsmaoglichkeiten? Lockt die Faszination, Teies groRen Projektes sein
zu konnen auf die Wiki-Seiten oder macht es diedmswerte Arbeit mit
anderen aus, um Beitrdge zu verfassen, zu diskatieder zu editieren.
(Vielleicht ist die Antwort so einfach wie in Anhg!)

Jakob Steuerer schreibt Uber den Erfolg von Wikgedunter
http://diePresse.convom 06. 06. 2004:

»Die Wikipedia lebt und gedeiht eben deshalb sowasget prachtig, weil | #
unzahlige Wissensbegeisterte diverser Nation urdeBsion irgendwann au|*"
die Wikipedia-Website gestoRen sein dirften. Uok ahgesichts der hohe| -
Aktivitat und der Einfachheit der Bedienung entsskén haben, ihr Wisse| -
hdchstpersonlich beizusteuern. Verbliffend, aberkamsequent: Es gibt i = =
gesamten Wikipedia-Konstrukt keinen Chefredakteuemngeren Sinne. Selb{ =l

die Begrinder Jimmy Wales und Larry Sanger seheh sis normale” "Ped®
Teilnehmer, achten dennoch behutsam darauf, des®dgekt nicht aus dem
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Ruder lauft. Kurz: Wikipedia setzt auf eine bewugstebte Form von
Gruppenintelligenz, die strittige Details in offenend fairer Diskussion zu
erortern und zu l6sen versteht.

Fazit: Das Non-Profit-Projekt Wikipedia hat in adeiner Auspragung wohl
den Nerv einer popularen Sehnsucht getroffen, #nem Realisierung die
Wikipedianer [...] ihr Hirnschmalz herzugeben bessid*

Zukunftige wissenschaftliche Forschung beziglicazggler Fragestellungen
Uber Wikis und deren Communities (psychologiscloziatogische Aspekte
usw.) konnten auf unsere aufgeworfenen Fragen haildierte Antworten
liefern.

1.2 Wikis und Content Management Systeme — eCMSes

Ein Content Management System (CMS) ist ein Systaimdessen Hilfe sich
Webinhalte erstellen, verandern, suchen oder lgskgssen. Der Inhalt wird in
einer Datenbank gespeichert. Design und Inhalt prodrammtechnisch strikt
getrennt. Wie oben bereits erwahnt, bezeichnen Baumer und Kalz (2004,
S. 51) Wikis als editierorientierte CMSes oder E-&#d. Ein Vergleich eines
Wikis mit einem Content Management System ist zwaf Grund ihrer

Unterschiedlichkeit nicht ganz leicht, kann jedatirchaus sinnvoll sein, um
Starken, Schwachen und konzeptionelle Unterschigele Wiki-Konzepts

gegenuber dem traditionellen Web Content Managemer#eigen. Cyganiak
(2002, S.6) macht zusammenfassend folgende koopefie Unterschiede
aus:

2, Wikis verwischen die Grenze zwischen Besuchermutaren, indem
sie beiden weitgehend gleiche Rechte einrdumen.

2 Wikis verzichten weitgehend auf eine feste InHalissir und
Metainformationen, und emulieren diese durch Links.

2 Wikis folgen nicht dem Modell des Content Life €yctondern
betrachten die Gesamtheit des Contents als evokitas Gebilde.”

Ein Wiki zeichnet sich durch eine geringe Anzahh\runktionen aus. Es sind
gerade so viele, um auf der Basis des WWW ein bizares kollaboratives
Tool zu bilden. Fir den Anwender bedeutet dies,enAtbeitsablaufe und
Denkweisen zu akzeptieren. Der Verzicht auf denajguten Charakter der
Standard-Website wird dabei in Kauf genommen. WC848hmen Ricksicht
auf Gewohnheiten der Anwender und besitzen viektUfes und technische
Details, in denen Erfahrungen, Arbeitsablaufe undethddologien der
vergangenen Jahrzehnte abgebildet werden. WCMSelenstalles zur
Verfligung, was man zur automatisierten Erstellunig Websites bendtigt.

Die Entwicklungen in den letzten Jahren zeigens dikis (z.B. TWiki) durch
viele Zusatzfunktionen so eingestellt werden konmass sie von einem CMS
oder einem BLOG nicht mehr leicht zu unterscheiden und trotzdem die
Vorteile des einfachen Editierens eines Wikis aisese.

1.3 Wikis und das Kommunikations- und Interaktionspotential

Ein zentrales Paradigma text- und literaturkritescBetrachtungsweisen ist die
Zuordnung eines Textes zu genau einem Autor. lareintischen Rezeption

-6-
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eines Textes soll der Inhalt auf Vorstellungen, tdbagungen und
Schlussfolgerungen des Autors untersucht und diese den eigenen
Uberzeugungs- und Wahrnehmungssystem produktivéotiért werden.

Im Gegensatz dazu prasentieren sich Texte in Wikigrinzipiell Unfertiges,
standig VeranderbaresDegr Text ist nicht mehr Resultat einer konsistent
handelnden Autorin, sondern Zwischenform einer titf@xanenten
Dialogizitat’[...]. Nicht isolierte einzelne, aufeinder bezogene und einander
beeinflussende Sprechakte formen im sichtbar dsdbgn Wechsel die
Kommunikation, sondern es verandert sich jeweils @esamttext als ein
einzelner groRer Sprechak{Thelen et al. 2003, S. 358) Dies bedeutet, dass
beim Lesen bereits die Editiermoglichkeiten anteapwerden. Thelen und
Gruber (2003, S. 359) betonen:

2 ,Die auRerlich nichtdialogische Kommunikation erferidein hohes
Mald an Kooperationsbereitschaft der Schreiberintenist problemlos
madglich, destruktive Beitrage durch Streichung, félechung oder
abfallige Kommentierung zu verfassen.

) Die Schreiberin muss ,Mut zum Unfertigen’ aufbringend trotzdem
Zielgerichtet arbeiten.”

1.4 Die Struktur von Wikis

Die Wiki-Technologie ermdglicht dieEntstehung assoziativer Hypertexte mit
nicht-linearen Navigationsstrukturén(Ebersbach 2005, S. 13) Eine typische
Wiki- Seite enthalt eine Reihe von Querverweisenangeren Seiten. Die
Struktur des Wiki-Webs wird von den Anwendern ,Manen* in ihrer Praxis
geschaffen, nicht ,von oben® diktiert. Durch dient&ichheit des Mediums
kbnnen die Strukturen sofort ,on the fly* verandesxerden, was eine
dynamische Strukturierung zur Folge hat.

1.5 Bedeutende Wiki-Webs

Die Vorzige von Wikis werden mittlerweile von urgehiedlichsten
Einrichtungen genutzt. Firmen wie SARtf://sapwiki.iwoars.ne) oder Motorola
(als ,Team Communication Tool* im Bereich Systemms&hip design
Technology) nutzen ein Wiki als benutzerfreundlith@roupware- Ersatz.
Allerdings findet dies aus verstandlichen Grundeaof3teils hinter einer
Firewall und nicht in aller Offentlichkeit statt drwird auch nicht unbedingt
nach auflen kommuniziert. An Schweizer Schulen kammveikis im
Unterricht zum Einsatzw{vw.glarnerschulen.at Organisationen benutzen Wikis
als Organisationshilfe (Beispiel:  http://wiki.socialforum.at/ oder
http://www.RotaryDoctorBank.org). Und auch im Bereich der Open Source
Communities spielen Wikis eine grof3e Raltef/wiki.linux-ha.org/ oder
http://openfacts.berlios.dg/

Vor allem mit dem Erfolg der freien Enzyklopadie Rigedia sind Wikis
einem grofRen Publikum bekannt geworden.

Die frede Enzyklopidie

Abb. 4
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Die deutschsprachige Wikipedia, die 2001 ertffnetde, enthalt mittlerweile
247690 Seiteri, die als Artikel gelten kénnen. Es giB6465 registrierte
Benutzer, davon habdrb3 Administrator-Rechte.
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(Abb. 5: Wachstumskurve der deutschsprachigen WikipeStand 4. Juni 2085

Die Wikimedia Foundation zeichnet fiir eine Anzahleiterer bereits
erfolgreicher Schwesternprojekte verantwortliche dier nur kurz angefihrt
werden konnen:

) Wikisource eine Quellensammlung mit urheberrechtlich nicht
geschuitzten Texten oder Texten, die unter der GER&nz stehen.

2 Wikimedia Commons eine Mediensammlung, die Bilder,
Tondokumente, Videos, etc. enthdlt und deren Zelist, einen
zentralen Aufenthaltsort fur die Medien der WikigedProjekte zu
bilden.

2 Wikiguote ein Kompendium, dessen Ziel es ist, Zitate auderje
Sprache zu sammelin.

) Wiktionary. ein Worterbuch, das in der jeweiligen Sprachwersi
Worter aus allen mdglichen Sprachen zu erklaresuatt. Also findet
man in der englischen Version genauso englischdaimgen zu
deutschen, franzdsischen, etc. Wortern.

2 Wikinews das zweitjlingste Schwesternprojekt, das im Nower2b04
gestartet ist und dessen Ziel es ist, unabhangifreje
Nachrichtenartikel zu verfassen und zu archivieren.

) Wikibooks ein Projekt, dessen Ziel es ist, ganze Bicher Zig
Verfliigung zu stellen.

2 Meta-Wiki: ein alle Projekte begleitendes Wiki, das zur
Projektkoordination dienen soll.

® Stand 22. 6. 2005
© http://de.wikipedia.org/wiki/Bild:Wachstumskurve iMpedia_de_040605.png




W'K'S - Potentiale fiur die Schule

) Wikispeciesein Projekt, dessen Ziel es ist, in englischeraBipe mit
lateinischer Taxonavigation eine wiederum fir dHei zugangliche
Artensammlung zu erstellen, die wissenschaftlich&nspriichen
gerecht wird.

Weitere interessante Wiki-Projekte zu den verschiedensten
Interessensgebieten findet man bei einer Tour ddash World Wide Web.
Zum Beispiel: Wikitravel (http://wikitravel.org) ist bestrebt, einen freien,
weltweiten Reisefiihrer zu entwickeln. TV Trop@stp://tvwiki.sytes.ney/
bezeichnet sich selbst als ,a catalogue of thé&driof the trade for writing
television scripts”; es werden héaufig gefundene -TMandlungen gesammelt
und den Mitgliedern zur  Verfigung gestellt. Juggikiw
(http://www.jugglingdb.com/jugglewik)/ bietet Tipps und animierte
Anleitungen zum Jonglieren.

1.6 Probleme und Kritik

The first question | ask myself when somethingrdbes

seem to be beautiful is

why do | think it's not beautiful.

And very shortly you discover that there is no cgas
-John Cage

Wiki-Webs sind nicht von Haus aus ,erfolgreich“. tdresselosigkeit,
Vandalismus und Selbstdarsteller kbnnen ein Wikgktogefahrden. Erreicht
ein Wiki-Web eine gewisse Grol3e, so ist besondeaas Broblem des
Vandalismus relativ unbedeutend. (Vgl. Ebersbacb52(. 29) Der Grund
daflr ist, dass Storungen sehr schnell erkannt ward jedermann jederzeit
wieder beseitigt werden konnen. Diese Ethik ist idem der ,SoftSecurity”.
Im Meatball — Wiki findet man folgende MetapheBaftSecurity is like water.
It bends under attack, only to rush in from alleditions to fill the gaps. It's
strong over time yet adaptable to any shape. ltkse® influence and
encourage, not control and enforcé‘Ein offenbar effizientes Mittel ist die
Versionskontrolle, die jede der mehr als 100 Wikiglhes zur Verfiigung
stellt und mit deren Hilfe frihere Versionen eirtegite wieder hergestellt
werden konnen. Martin Wattenberg, Wissenschaftier IBM TJ Watson
Research Centre in Cambridge bericht®¥e,were surprised at how often we
found vandalism, and then surprised again at howt fa was fixed.”
(Ebersbach 2005, S. 29) Neben ,SoftSecurity” gilst &er auch die
Mdoglichkeiten der ,hard security”, das heil3t Passgahutz, Blockierung einer
IP-Adresse oder einer Seite, was aber grundsataietm Wiki- Prinzip
widerspricht. (In der deutschsprachigen Wikipediaden vom 24. Nov. 2003
bis 8. Sept. 2004 1825 IP-Adressen geblockt!)

Neben dem Mangel an Sicherheit sind das Fehlem exgpdiziten Struktur und
das antiquierte Aussehen einige der Bedenken, égergiber einem Wiki
vorgebracht werden. ,Wo ist das alles? Wo findehrdee Informationen, die
bendtigt werden? Und warum sind Wikis so unéastble®ls Cunningham sieht
den Mangel an schonen Schriften, Farben und Layaigsfunktionalen

’ Eine Zusammenfassung unketp://www.usemod.com/cgi-bin/mb.pl?back=Categodi@®Community
8 Diverse Autoren, MeatballWiki: SoftSecurityttp://www.usemod.com/cgi-bin/mb.pl?SoftSecurity
9 Eine aktuelle Liste findet man unteitp://c2.com/cgi/wiki?WikiEngines
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Vorteil.* Nicht die Oberflache zahlt, sondern die Qualités dnhaltes. Ross
Mayfield betont: Except in rare instances where design creates imcthe
more you design the more user functionality youifiee. Wikis emphasize
both reading and writing. Sure they could be dditnore readable, but that
would come at a cost for writifg!' (siehe dazu auch Kapitel 4) In der
Wikipedia finden sich Namens- und Formatierungslemivonen, Wikiquettes
und beispielhaft vorgestellte gute Artikel um dieaftat von Beitrdgen zu
steigern.

Bedenken gibt es auch gegenidber der Objektivitah Beitragen. Bei
WikiPedia wird diese unter NPJ¥ (,Neutral Point of View") diskutiert,
worunter man das Ziel versteht, alle Ansichteninera Thema darzustellen.

Zusammenfassend kann man sagen, dass die Starkewies — einfaches
Erstellen von  Webinhalten, offener = Zugang, uneiogeinkte

Zusammenarbeit- in dieser Einfachheit von gegenge&ntIT Strategien und
Anwendungen nicht erfullt werden. Der Erfolg von Rigedia und ihrer

Pendants, sowie von erfolgreichen Einsatzen ini&@®n und Organisationen
zeugen davon, dass in diesem Bereich groR3er Bbdatéht. Die vielen, sich
standig andernden Wiki-Seiten im Internet auemldaren Wunsch der User
nach einfachen Alternativen zum gegenwartigen Weiese Anderungen
passieren und werden auch in der Schule Einzugrhalin Kapitel 3 wird

gezeigt, wie Wikis im padagogischen Feld wirkundglswingesetzt werden
kénnen — nicht als revolutioniare Anderung, sondals ein Teil eines
padagogischen Repertoires.

2. Lern- und handlungstheoretische Grundlagen

Tell me and | forget
Teach me and | remember
Involve me and | learn!

-Benjamin Franklin

In diesem Teil der Arbeit soll ein Uberblick tbezrdtheoretischen Rahmen
gegeben werden, in dem diese Arbeit eingebettet W&rden Wikis im
schulischen Bereich eingesetzt, so missen siekeinktion im Rahmen des
Bildungsprozesses einnehmen kénnen. Die Diskudgien die padagogischen
Maoglichkeiten von Wikis kann daher nur auf einendggogisch-didaktischen
Hintergrund erfolgen. Dabei soll Lernen im SinnenvBaumgartner als
.Prozess, der iterativ unterschiedliche Phasen dhlgiaft' (Baumgartner/Kalz
2004, S. 5), betrachtet werden.

Die folgende Darstellung orientiert sich im Ubrigan der Darstellung von
Baumgartner und Payr 1999 beziehungsweise Baunegartrd Kalz 2004. In
ihrer lerntheoretischen Strukturierung wurden wiss@aftliche Modelle wie
der Behaviorismus, der Kognitivismus und der Kamdivismus integriert und
weitergedacht. Die drei beschriebenen Lehr-/Leraghigmen sind als

'vgl. Giles Turnbull (2004): Talking to Ward Cungimam about Wikihttp:/gorjuss.com/luvly/20040406-
wardcunningham.htm(23.6.2005)

1 Mayfield, R. (2003): Wikis Are Beautiful.

http://www.corante.com/many/archives/2003/04/30isvilare_beautiful.phf23.6.2005)

2 hitp://de.wikipedia.org/wiki/NPOV
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Prototypen zu betrachten, die in ihrer ,reinen* iRoin der Praxis nie
vorkommen kénnen.

2.1 Lehren | — Wissen transferieren

Dieses Modell grindet seinen Ursprung darin, das&ihigte, wissende
Personen noch nicht beféahigte, nicht wissende Rersau einem bestimmten
Verhalten bringen. Unerfahrene Lernende am Anfamgse Lernprozesses
erfahren durch einen Lehrend@ein relativ abstraktes Faktenwissen (,know-

that”), das guasi als erstes Orientierungswissen bei den Leteen Abb. 6
,aufgebaut’ werden soll.“(Baumgartner/Kalz 2004, S. 5) Geeignete, vom  Wissenstransfer
Lehrer aufbereitete Stimuli (grammatikalische [Ruligaben, Lehrervortrag,
wiederholtes Uben et cetera), verstarkt durch gesés Feedback (Lob, Tadel

et cetera) bringen die Lernenden zu einem gewilascWissen. Die
Lehrenden entscheiden dariiber, was zu lernenistdas Wissen strukturiert,
aufgeteilt und préasentiert wird. Zwischen dem Leden und dem Lernenden

besteht eine relativ einseitige Sender—EmpfangereBang mit einer starken
Autoritats- bzw. Machtposition des Lehrenden. Baartrger/Kalz bezeichnen

das Modell ,Lehren I als ein Modell des Wissenssf@rs mit prasentativen
Lehrformen.

Unschwer ist bei diesem Modell die Nahe zur behistischen Lerntheorté

eines Watsons oder Skinners zu erkennen. Der Bafgwius basiert auf der
Vorstellung, dass menschliches Verhalten als Reak#uf bestimmte von
aulBen kommende Stimuli determiniert ist. Variatiomer Stimuli bewirkten
Variationen im  Verhalten. Lernen wurde demnach alsine

Verhaltensanderung, als ein Reflex bedingt durct3eéal Konditionen
angesehen. Bei Skinner's Ansatz vom Lernen am @rfeurde durch

Verstarkung (Lob, Anerkennung, et cetera) von esgtitem Verhalten die
Wahrscheinlichkeit des Auftretens erhoht, durcheldannte sie vermindert
werden. Die Hauptaufgabe des Lehrenden ist denaiacBereitstellung eines
optimalen Inputs und eines adaquaten Feedbacksnen geeigneten Output

zu erhalten. Die innere Motivation des Menscheninstbehavioristischen anp 7 Behaviorismus
Modell nicht von Interesse, da sie nicht beobaghitta Das Gehirn wird als

eine ,Black Box" betrachtet, was bedeutet, dasshtnicer aktive
Aneignungsprozess des Lernenden im Lernprozeseegsiert, sondern dass

einzig und allein das Ergebnis z&hlt.

Das behavioristische Denkmodell zeichnet sich defokn aktiven Lehrenden
und einen sich passiv verhaltenden Lernenden aus.

Kritisiert wird an diesem Forschungsansatz, das<sizelne Person mit ihrer
Motivation, Emotion und ihrem Selbstkonzept vollimbeachtet bleibt und
dass nicht erklart werden kann, wie neues Verhaltéreativitat oder
Innovationen entstehen.

13 Um eine gute Lesbarkeit des Textes zu gewéhnteistied im Singular die mannliche Form verwendstjst aber
sowohl die méannliche als auch die weibliche Formejat. Im Plural werden entweder beide Formen (Baispiel
Schilerinnen und Schuler) oder ein groRes ,I* imriiaeren verwendet (zum Beispiel Schilerinnen).

4 Der Behaviorismus ist in den 1920er Jahren inWdBA entstanden.
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Dies bedeutet aber nicht, dass es fiur das Mod&htgn 1“ keine sinnvollen

und praktischen Anwendungen gibBesonders zu Beginn eines Lernprozesses

und dort wo neue Reaktionsweisen eingeibt bzwnatisiert werden sollen,
erweist sich ,Lehren I’ als guter und effizientea$punkt: (Ebd. S. 7)

Aus der Kritik heraus vollzog sich in den 1970ehréa die so genannte
.Kognitive Wende“. Denken, Wahrnehmung, Erinnerwngd Problemldsen
rickten in das Zentrum des Forschungsinteresses.

2.2 Lehren Il — Wissen erwerben, erarbeiten

Dieses Modell setzt genau bei den mentalen Verangsprozessen der
.Black Box“ Gehirn an. Nicht nur die Input — Output Relationen
interessieren, sondern im Lehrparadigma I, das haudwereits ein
Lernparadigma ist, wird der gesamte Lernprozessies&wischenschritte,
Schwierigkeiten und provisorischen Teilergebniskarz alle Phasen des
Lernprozesses (,know how") beobachtdbig Aktivitdten der Lernenden sind
integrativer Teil des Lehrprozesses und muissen dem Lernenden selbst
geplant, Uberpruft, reflektiert und korrigiert wemd.“ (Ebd. S. 7) Die
Lernenden werden zusglbstandigen Erarbeitung und Reflexion ihres etgen
Lernerfolges (= Metaebene: Lernen lernen) angemaltéeEbd. S. 8)

Die Lernenden greifen aktiv in eigene Problemlosst@gtegien ein, indem
passende Methoden ausgewahlt, angewendet und &rbdgy. Misserfolge
reflektierend und kontrollierend betrachtet werdBer Aufbau und Erwerb
prozeduraler Wissensstrukturen steht in diesemdRpmea Uber der Aufnahme
von Faktenwissen.

Die Aufgabe des Lehrenden besteht darin, Probléinsgen didaktisch
aufbereitet darzubieten und dabei so viele ,Beotwsgspunkte” wie moglich
Zu integrieren.

Lehren 1l orientiert sich am bekannten Lernparadigaes Kognitivismus
beispielsweise eines Mischel oder Bandura. Beiednesvodell wird die
Eigenaktivitdt der Person besonders betont. Dendrate stellt aktiv und
konstruktiv Zusammenhange her, er baut auf vorhassléVissen auf und
verfolgt ein bestimmtes Lernziel. Zwischen dem untivezlingten Input und
dem Output wird im Kognitivismus der Prozess ddordmationsverarbeitung
zwischengeschaltet. Lehrpersonen sind in diesemeMdditorinnen, die die
Lernenden beim Losen von Problemen beobachten, ih
Problemlésungsmethoden und -strategien einschaineh Gber Feedback
Hilfestellungen geben. Der Weg des Lernens isthleitig auch das Ziel od
anders ausgedruckt: didifferenz zwischen Lernprozess und Lernprotukt
(ebd. S. 9) schmilzt.

Letztlich kdnnen auch bei diesem Modell nur Ergebaides Lernprozesses
und nicht der Lernprozess selbst erfasst werdenUmterschied zum Modell
Lehren I, wo nur das Ergebnis des Transferprozessasder Lehrperson
Uberpruft wird, untersucht bei Lehren Il der Lerdendie Griinde einer
mangelnden Ausfihrung selbst in der Auseinandarsgtz und der
bidirektionalen Kommunikation mit dem Lehrenden.

-12-
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Wahrend bei Lehren | die Lehrperson die BeobachtaurgvVerbesserung des
Inputs verwendet, wird bei Lehren Il die Verbessgrudes Lernprozesses
durch die Beobachtung angestrebt.

Kritisiert wird am Modell des Kognitivismus, dass mhtionen als
Einflussfaktoren auf kognitive Vorgange zu wenigaBletung geschenkt wird.
Auch wenn es im schulischen Kontext moglich ishjgktive* Problemfalle zu
konstruieren, die mit kognitivistischen Ansatzemogewerden kdénnen, so ist
die Welt um uns doch ein Stick komplexer. In deaxPr ist die Frage, was
genau das Problem ist, alles andere als klar.

2.3 Lehren Ill — Wissen generieren, konstruieren

Das Modell ,Lehren IlI* tragt genau dieser Tatsaékechnung: Probleme im
realen Leben sind ,komplex, untiberschaubar, einzggand nicht mit einem
eindeutigen Ergebnis l6sbar”.(Ebd. S. 10) Sie simht didaktisch reduziert
und portioniert und passen oft nicht in einen vgedenen Zeitrahmen. Die
Frage in diesem Modell lautet, wie Lernende zu reipeigenstandigen
Identifikation und L6ésung von Problemen gefihrtdeegf (ebd. S. 10) kdnnen
(,knowing-in-action®).

Ein Problem entsteht erst durch die spezifischat@ieise der Betroffenen und
kann erst durch deren gemeinsames Vorgehen gesaha&ysiert und gelost
werden. Wie in der Praxis treten diese Problemdidn@aumvorhergesehen und
komplex auf und die Lésungsanséatze sind nicht \gghen, sondern missen
gemeinsam konstruiert und erprobt werden. Die Lefsqn tritt in einer
Coach- oder Mentorenfunktion auf, was eine gleiatige Kommunikation
zwischen gleichberechtigten Partnerinnen beinhali8ie kooperiert und
unterstitzt bei der Identifikation und Losung vaonlemen, kann aber weder
Probleme- und schon gar nicht deren Lésungen vagéb(Ebd. S. 11f.)
Lehrende und Lernende I6sen sich in ihren Rollechselseitig ab.

Abb. 10: Coach

.Lehren 11I* orientiert sich am erkenntnistheoretien Modell des
Konstruktivismus. In diesem Modell wird Lernen &lsnstruktion von Wissen
auf der Basis des individuellen Vorwissens verstandDas Individuum
konstruiert eine eigene subjektive Interpretatiorr dWelt, die die
Informationsverarbeitung beeinflusst. Auch wenn & allein durch
personliche Erkenntnis entsteht, so vertritt denduktivismus die These,
dass im Erkenntnisprozess Subjekt und Objekt, dathLernende und
Lehrende als System strukturell gekoppelt sind widh gegenseitig
beeinflussen (ertubierer). (Vgl. ebd. S. 12)

Lehren und Lernen stellt sich algszillierender Prozess(ebd. S. 13) dar,
wobei jeder Erkenntnisakt selbst wiederum Riuckwikauf die Welt hat.

2.4 Zusammenfassung

Die oben beschriebenen Lehr-/Lernmodelle sind Bypém, die sich stark
voneinander abheben und in ihrer ,reinen® Form iar dPraxis nicht

13-

Abb. 11: Konstruktivismus
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vorkommen, sondern als erkenntnistheoretische @gremgshilfe dienen. Die
folgende Gegentberstellung soll zusammenfassendebentlichen Aussagen
zeigen:

Transfer Tutorln Coach
Faktenwissen Prozeduren, Verfahren Soziale Praktiken
(,know-that") (,know-how") (,knowing-in-action")
Vermittlung Dialog Interaktion

Wissen, erinnern (aus)iiben, Problemlésen Reflektierend handeln,

erfinden
Wiedergabe korrekter Auswahl und Anwendung Bewaltigung komplexer
Antworten der korrekten Methoden Situationen
Merken, Wieder erkennen Fahigkeit, Fertigkeit Verantwortung, Lebenspraxis
Lehren, erklaren Beraten, helfen, vorzeigen Kooperieren
Gemeinsam umsetzen
LEHREN | LEHREN II LEHREN Il

(Baumgartner/Kalz 2004, S. 14)

Im padagogischen Alltag hat jedes dieser beschr@bé&ernparadigmen seine
Berechtigung. Unterschiedliche Lernsituationen bh&m unterschiedliche
Methoden. An einem differenzierten Einssatz vonihiden, die mehr ,Lehren
I“, ,Lehren II* oder ,Lehren IlI* verpflichtet sind kommt man keinesfalls
vorbei. Das Arbeiten mit Wikis ist hierfur keine snahme. Es fihrt zu keinem
neuen Lehr-/ Lernmodell, sondern vergroRert ledglidie padagogisch-
didaktischen  Mdglichkeiten der Lehrenden wund Ledsen Eine
undifferenzierte Einordnung von Wikis in eines dalben beschriebenen
Modelle (z.B. ,Lehren 11I*) ist nach Meinung des NWassers nicht mdglich und
auch nicht sinnvoll, sondern muss fur jede Einségimhkeit im Lehr-/
Lernprozess differenziert betrachtet werden.

Baumgartner/Kalz (2004, S. 16) betrachten den Lrezgss schematisch als
einen spiralféormigen Entwicklungsprozess, wo an$arapalog Lehren |
unerfahrene Lernende grundlegendes Faktenwisserpabgive und negative
Sanktionen erfahren. Lehren Il benttigt bereitalagne Lernende, die dieses
abstrakte Faktenwissen in eigenen praktischen &nrigen anzuwenden
versuchen, wobei die Umgebung kinstlich vom Leheaendeschaffen wird
und wo einige diskrete ,Beobachtungspunkte eingeébaorden sind. Die
verbale Kommunikation spielt eine gro3e Rolle. [Me&en Kunst des Lehrénhs
(ebd. S. 17) besteht in Lehren lll, wo Lehrende usthende gemeinsam an
der Identifizierung bzw. Losung von Problemen asbei darin, etwas zu
kommunizieren, was sich in Worten alleine nicht datiisken l&asst.
Erfahrungen des Lernenden sollen ganzheitlich gefol die Lehrperson dient
dabei als eine Art ,Coach”. Der Lernprozess istratb@mit noch nicht am
Ende, sondern die Lernspirale dreht sich auf eim@&heren Ebene unter
Einbeziehung friherer Handlungsergebnisse weiter.

-14-
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Abb. 12: Der Lernprozess als spiralférmige Entwicid(ebd. S. 18)

Betrachtet wir die Handlungsstruktur in den obemagmten Phasen des
Erkenntnisprozesses naher, so erkennt man spé=afiBelationen zwischen
Erkenntnisakten und Objekten.

Das in der Folge skizzierte Modell von Baumgartkalz (2005, S. 18 -21),
das sich auf Arbeiten von Donald Schén (1987) leziesoll diese
Zusammenhange aufzeigen.

Dabei soll Handeln eine auf Zuklnftiges gerichtefeontane Aktivitat mit
einem explizit vorgefassten Plan bzw. Entwurf s€ifgl. Baumgartner/Payr
1999, S. 52)

2.5 Handeln | — Knowing-in-Action und Knowing-on-Adion

Wenn wir Uber eine Handlung sprechen (Knowing-ameag, so ist unsere
Erkenntnis vom Handlungsprozess getrennt. Diet @dt allem am Beginn
eines Lernprozesses auf, wo ein manipulierendekDlgin erkennendes
Subjekt beeinflusst. Aber nicht nur der Startpugikes Lernprozesses, sondern
auch der Endpunkt wird durch eine so genannte spefi Handlung
charakterisiert. Dabei handelt es sich um zur Reugewordene Handlungen
(Knowing-in-action), wo wir in der Handlung lebemdi Wissen, Erkenntnis
und Handlung untrennbar miteinander verbunden s{ieispiele hierfur
waren das Autofahren, Schreibmaschineschreibeeteta). Fir dieses Modell
stellt die sprachliche Kommunikation (mindlich odechriftlich) die
effektivste Form fur den Wissenstransfer dar.

2.6 Handeln Il - Reflection-in-Action und Reflectian-on-Action

Ist das Wissen bereits verinnerlicht (z.B. das Maszschreiben), lasst sich die
innere Qualitdt durch Sprache allein nicht mehisidlen. Der einzige Weg
zur Verbesserung einer bereits geschickten Handaugfihrung besteht im
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Nachdenken und Reflektieren Uber die Durchfiihrund das Endergebnis.
Dies kann nachtraglich als ,Reflection-on-actiomeo wéhrend der Handlung
als ,Reflection-in-action“ erfolgen. Im zweiten Faitellt die Reflexion und
Korrektur selbst die eigentliche Handlung dar. hernende richtet seinen
Blick sowohl nach innen zur eigenen Handlungsausifidp als auch nach
aul3en auf andere Handelnde.

2.7 Handeln 1ll — Reflecting-in-Practice und Refleting-on-
Practice

Mit zunehmender Erfahrung und Niveau der Fertigheitreichen die
sprachlichen Moglichkeiten im Lehrprozess nicht meals. Das Vorzeigen der
Handlungsausfiihrung in der Handlungspr&xialso nicht isoliert, wird zum
didaktischen Hauptinstrument. Die Beziehung deselid ist auf den
gesellschaftlichen Handlungszusammenhang (,Praxis® Handeln 111)

gerichtet.

Abb. 13: Lernprozess und Handlungsstruktur

15 Bezug nehmend auf Baumgartner/Kalz (2004, S. 18yster ,Praxis” ,eine Serie von routinierten
Handlungsfolgen“ verstanden werden, ,die als speetie Félle’ jedoch eine Reihe von strukturellen
Gemeinsamkeiten besitzen. [...] Die strukturelle Vigfung der Falle erfolgt vielmehr tiber ein
Ahnlichkeitsmuster, das Wittgenstein als ,Familienichkeit’ bezeichnet.”
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3. Potentiale von Wikis im Lehr-/ Lernkontext

.Das Mittel ist nicht Mittelpunkt,
sondern ein Mittel. Punkt.”

-Peter Suter

Ausgeriistet mit dem theoretischen Hintergrundwissamn nun der Frage
nach der Relevanz von Wikis fur den schulischeneBar nachgegangen
werden. Die technischen Voraussetzungen wie ertspnele Hardware und
Internetanschluss der Schulen sind in Osterreickutéhland und der
Schweiz® nahezu flachendeckend gegeben; damit sind dieselerdauch

bereit fir die Verwendung von Wikis im Unterricht.

In diesem Kapitel sollen Lernszenarien dargesteditden, wie Wikis in der

Schule eingesetzt werden kénnten, welche Struktdezm nétig sind und wie
diese Szenarien in obiges Lehr- und Handlungsmouédigriert werden

kénnen. Dabei spielt die Contentfrage, wie allgemieei E-Learning, eine
entscheidende Rolle. Ohne geeignete Inhalte kamnebhemit Wikis nicht

sinnvoll stattfinden. Die folgende Betrachtung salle padagogischen
Potentiale der Wikis nicht nur exemplarisch dakstel sondern zahlreiche
praktische Mdglichkeiten analysieren, durchaus iewBsstsein, dass sich
Wikis in einem Ausformungssprozess befinden, dst @m Beginn steht und
dessen Ende noch nicht abgeschatzt werden kann.

3.1 Warum Wikis in der Schule?

An area where open collaboration
and exchange of ideas is both
natural and important is education.
Wiki technology is a useful tool in this
context.

-Ward Cunninghan®ooi, S. 343)

Der Einsatz von Wikis in der Schule bietet vielér&en gegeniber anderen
ICT*"- Werkzeugen:
Schnelle Erfolgserlebnisse werden ermoéglicht, da dechnik far
Benutzer sehr einfach ist und dadurch in den Hinterd rickt.
Gewappnet mit dem Wissen Uber einen Webbrowser éntie
erforderlichen technischen Kenntnisse in wenigers aginer
Unterrichtsstunde erlernt werden.
Computerunterstitzte Teamarbeit (CSCW Computer Supported
Collaborative Work®) wird sinnvoll geférdert:
Arbeitsergebnisse der letzten Stunde oder einempggmnarbeit sind
sofort online verfligbar und weltweit sichtbar. Dies zumindest zu
Beginn ein gewisser Ansporn fir die Beteiligten.r Beistausch von

16 Vgl. dazu Osterreicthttp://www.gym1.at/schulinformatik/buecher/standapdlf Deutschland:
http://www.heise.de/newsticker/meldung/21738hweiz:
http://www.swisscom.com/GHQ/content/Schule_Initiati/Schulen_ans_Internet/?lang£&¢and 2.7.2005)

7 \nformation and Communication Technology

18 Zur begrifflichen Abgrenzung von CSCW, Groupwakarkflow Management, etc. vgl. Stein 1998tp://www-
stud.uni-essen.de/~sw0136/AWi_Seminar.html
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Arbeitsergebnissen ist auch dann maoglich, wennSeimiler krank ist
oder seine Arbeit zu Hause liegen gelassen hat.KBmmunikation

und Kollaboration mit Personen oder Klassen in dergebung oder
auch im Ausland, kann durch Wikis sinnvoll und aotf organisiert
werden®®

Lehrende haben grundsatzlich gleiche Rechte wiedrate, sie werden
zu Coaches.

Wikis bieten viele Mdglichkeiten, wie sie benutzenden kénnen, da
sie sehr wenig festlegen.

Der Strukturierungsprozess selbst ist ein wesdmticAspekt des
Lerneng’.

Natirlich besteht die Gefahr, dass viel Unsinnigeschrieben wird und
destruktive Krafte ans Werk gehen, aber die Erfafprzeigt, dass die
konstruktiven Krafte bei weitem Uberwiegen (siehiiyédia). Eine moderne

Schule muss sich mit den didaktischen Mdglichkeitener Errungenschaften

auseinandersetzen. Wikis bieten sowohl im ManagéehkenLernorganisation
als auch im Management des Contents neue Moglighkedie es in den
folgenden Kapiteln zu entdecken gibt.

3.2 Wiki Based Brainstorming™*

Brainstorming wurde in den 1930er Jahren von AOBborn entwickelt. Es
funktioniert so, dass eine Gruppe von Personerf dignzwolf Personen) mit
unterschiedlichem Informationsstand versucht, sidegenseitig zur
Problemlésung anzuregen und Ideen zu sammeln. @sf®67) selbst

definierte Brainstorming alsa" conference technique by which a group

attempts to find a solution for a specific problém amassing all the ideas
spontaneously by its members"
Dabei sollten einige grundlegende Regeln beachteden:

Keine Kritik wahrend der Ideenfindung! (,defermerftudgement®)
Keine Killerphrasen (,Das geht doch nicht!®, eterei)

Maoglichst viele Vorschlage machen! (,quantity breegiality*)
Phantastische, irreale Ideen sind erwiinscht, ura Bemkstrukturen zu
erzeugen.

Jeder Teilnehmer soll versuchen, auf die gedu3éemn einzugehen,
sie zu kombinieren, weiterzuspinnen und zu verlrasse

Dazu bedarf es kooperativen und assoziativen Denkberi dem Ideen
aufgegriffen und im gemeinsamen Wirken auf ein ibestes Ziel hin
weiterverarbeitet werden. Die Hypertextstruktur voMikis kann dabei
ansatzweise vernetztes Denken widerspiegeln undeorund eignet sich
bestens fur diese kreative Arbeit. Anfangliche Uwésten und gegenteilige
Meinungen konnen bisher Missachtetes ins Zentruokeri und dadurch

19 Vgl. http://wiki.doebe.li/Beat/WarumCSCWInSchool
20 y/gl. http://wiki.doebe.li/Beat/WarumWikilnSchoo

21 Eine tbersichtliche Arbeit von Jonathan Davies (jBé&ki Brainstorming and Problems with Wiki Based
Collaborations“(2004) findet man unter
http://www-users.cs.york.ac.uk/~kimble/teachingdetots/Jonathan_Davies/wiki_collaboration_and_btainging.pdf (3. 7. 2005)
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Ausgangspunkt zu einer Weiterentwicklung oder adchik sein. Dieser
Prozess verlangt eine lockere Atmosphare, wo dageftagt wird, was das
Gegenuber wirklich ausdriicken wollte. (Vgl. Ebedbd005, S. 284f.)

Péadagogisch didaktische Einordnung

Wiki Based Brainstorming zeichnet sich durch koapige Themenfindung
und der Diskussion gleichberechtigter Partnerinaes. Fur die Einordnung
des Lernszenariums in die Lehrmodelle von Baumegdi@lz soll deren
graphische Veranschaulichung dienen.

<HT7zZCZZ00
OZCcCommoOZC

Lehrmodelle und Wiki Based Brainstorming

Innerhalb des Dreiecks, im Zentrum der Betrachtstetyt das Lernobjekt LO
(der Inhalt oder Content) und das Wiki wird als ikrelargestellt, der alle
Phasen des Lernprozesses umfasst. Aktionen vonpéetanen werden
innerhalb des Dreiecks dargestellt.

Wiki Based Brainstorming kann eindeutig ,Lehren” ldugeordnet werden.
Jeder Teilnehmer ist dazu aufgerufen, alle Ideeprasentieren, zu editieren,
zu strukturieren und zu diskutieren. Der LehrersteTeil des stattfindenden
Entwicklungsprozesses mit hohem Interaktionsgrad\dgzerinnen.

Beispiele

Beispiele fir Wiki Based Brainstorming finden siciuf Seiten von
Unternehmen sehr zahlreich, im schulischen Bergiuth sie eher diinn gesét.
Als Beispiel dient das

Einstein-Wiki: http://einstein.htldornbirn.vol.at/index.php/|de@683%B6rse
(Brainstorming zum Einstein — Event)

3.3 Wikis in der Projektplanung

Projekte spielen im schulischen Kontext eine groRelle. Ob bei
Projektwochen, Projekttagen, klassenubergreifendihresthemen oder
kleineren Projekten- die Projektmethode findetén 8chule ihre Anwendung.
Projektunterricht entspricht den allgemeinen Bilgsanliegen der Schule. Die
Projektmethode versteht sich als ein Weg zur Buteig der Bildungsziele.

Dabei ist Projektplanung eine der HauptaufgabenRitegktmanagements. In
der Regel bildet die Projektplanung die zweite dechs Hauptphasen
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(Themenfindung, Planung/Zielformulierung, Vorbenerszeit, Durchfiihrung,
Prasentation/Dokumentation und Evaluatfoe)nes Projektes.

FUr den schulischen Kontext mochten wir uns deiritefn von Meyer (1987,
S. 144) anschliel3en, wenn er schreibt:

-Ein Projekt stellt den gemeinsam von Lehrern, $emj hinzugezogenen
Eltern, Experten usw. unternommenen Versuch dabeme Lernen und
Arbeiten derart zu verbinden, dass ein gesellstbhaftelevantes, zugleich der
individuellen Bedurfnis- und Interessenlage der reehund Schiler

entsprechendes Thema oder Problem innerhalb underhalb des

Klassenzimmers aufgearbeitet werden kann. Der #gbend Lernprozess, der
durch die Projektidee ausgeldst und organisiertdyist dabei ebenso wichtig
wie das Handlungsergebnis oder Produkt, das am Hie$eProjekts stehen
soll.”

Wikis kdnnen, gerade wenn ein Projekt viele Perscoder mehrere Klassen
umfasst, ein sehr effektives Mittel der Projektplag darstellen. Teile, die im
Projektverlauf unveranderlich bleiben sollen, wiera der Projektbeginn oder
das -ende, kbnnen vom Lehrenden im Wiki gesperer @ls pdf-Datei ins

Wiki hochgeladen werden, sodass sie vor Verandemumgschutzt sind. Fur
eine sinnvolle Projektdurchfiihrung ist eine gemane Festlegung von Lern-
und Handlungszielen unabdingbar. In gleicher Weaisissen auch die Art der
geplanten Téatigkeiten, die Arbeitsformen, in degearbeitet werden soll, die
zur Verfigung stehende Zeit und die verschiedenemantwortlichkeiten

besprochen, geplant und vereinbart werden. DieseuRbsschritte sollten
Lernende und Lehrende gemeinsam durchfihreDas, Erlernen von

Planungsstrategien, der Umgang mit Ressourcen uad Hinden von

Mdoglichkeiten, erarbeitetes Wissen, Fahigkeiten urettigkeiten anderen

weiterzugeben, ebenso wie die konstruktiv-kritidgEmschéatzung der eigenen
und der Leistung anderer, sind explizite Lerninbdalhd Lernziele.(Ebd.)

Padagogisch didaktische Einordnung

Je nachdem, ob das Projektthema vom Lehrenden gelnga wird oder ob
auch die Themenwahl Teil des Projektes ist, karen Rliojektplanung mit
Wikis in das Modell ,Lehren 11“ bzw. ,Lehren IlI“ ageordnet werden.

<H4H7Z2CZZ200
OZCcommnZC

Lehrmodelle und Einsatz von Wikis in der Projektpiag

22
Vgl. Verordnung des bm:bwhttp://wwwapp.bmbwk.gv.at/nurtext.asp?bereich=38&# name=Projektunterricht&OID=5411&ISSITEMAP=1
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Beispiel

Planung eines Musicalsttp://www.prowiki2.org/glarnerschulen/wiki.cgi?QrerMusical

3.4 Wikis als Werkzeug fur kooperatives Erstellen an
Merktexten, Dokumentationen, Protokollen und
Lernprogrammen

Wie bereits oben erwahnt, folgen Wikis nicht demddib des Content Life
Cycles aus Erstellung, Prufung, Veroffentlichungd usrchivierung. Wikis
zeigen eine Moglichkeit auf, den Arbeitsablauf Beblizierens von Grund auf
zu verandern. Die Inhalte entstehen, werden veebessd Uberarbeitet. Der
User ist in einem permanenten aktiven wie passiven Fluss von Lesen-
Schreiben — Lesen — Schreiben. Mit Wiki wird esliciyginformationen aus
den verschiedenen Fachgebieten durch Links mitdieranu verkntpfen. Fir
Lernende wird es madglich, Problemstellungen fachiiedfend zu
bearbeiten.“(Streif 2004, S. 38)

Auf kooperative Weise kénnen nun alle méglichentdgen im schulischen
Kontext entstehen. So kdnnen Lernende gemeinsarikidi¢e, Berichte oder
Dokumentationen (zum Beispiel fur eine Schilerzgjjuerstellen. Ein oder
mehrere Wiki-Autoren destillieren aus vielen Bagega verschiedener Autoren
die Essenz heraus und konzentrieren sie in kuiibersichtlicher Form.

Eine wichtige Rolle bei Projekten spielen Proto&olNach beispielsweise
einem Biologie-, Chemie- oder Physikpraktikum, wde dLernenden
Experimente durchfihren konnten, konnen Protokalky Versuche mit
Ergebnissen und Erkenntnissen im Wiki hinterlegtdea. Dies kann entweder
eine Datei zum Download, noch besser aber ein rermiext sein. Die
Projektteam-Mitglieder haben nachtraglich die Méigkeit, Fehler, ungenaue
Formulierungen und noch bestehende Unklarheitezualiskutieren und zu
korrigieren. Dabei kann es durchaus Sinn machenjeidgége farblich
hervorzuheben. (Vgl. Ebersbach 2005, S. 286f.)

Eine weitere interessante Mdoglichkeit bieten Wikisi der kooperativen
Erstellung von Lernprogrammen. (Vgl. Streiff 20, 25) Dabei kann ein
bestimmter Lernstoff auf die Mitglieder einer Greppder Klasse so aufgeteilt
werden, dass jeder Schiler und jede Schulerin eeiRiggen erstellt und die
Antworten ausarbeitet. Multipliziert mit der Anzader Gruppenmitglieder
ergibt sich eine relativ grofe Anzahl von Antwortdre auf das Wesentliche
komprimiert sind und dadurch ein grof3es Lernpensgurkleinere Portionen
gliedert. In einem solchen Lernprozess spielt niuit die Suche nach den
Antworten, sondern auch die Suche nach den gutageRreine wesentliche
Rolle.

Péadagogisch didaktische Einordnung

Die Durchsicht verschiedenster Wiki-Webs hat gezedpss diese zum
Erstellen von Merktexten, Protokollen et cetera cow als reines
Prasentations- beziehungsweise Archivmedium (siBaiespiel Geschichte-
Wiki oder Online-Tagebucher), als auch als koopezat Medium zum
Erstellen solcher Texte genutzt werden (Beispiein@natik-Regeln). Mein
erster Eindruck - ohne einen empirischen Nachwbisrgen zu kénnen - lasst
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einen Schwerpunkt im Bereich des Prasentationsmeduermuten. Wahrend
ersteres ,Lehren |“ zuzuordnen ist, so ist das koafive Erstellen dieser Texte
.Lehren II* bei vorgegebener Fragestellung bezigsueise ,Lehren III* bei
konstruktivistischen Prozessen zuzuordnen. Dasraktiensdreieck sieht
folgendermal3en aus:

<H4H7Z2CZZ200
OZCcomonC

Lehrmodelle und Einsatz von Wikis bei der Erstgjluan
Merktexten, Dokumentationen, Protokollen und Leogpammen

Der starkere Pfeil soll den vermuteten Schwerpubki ,Lehren I*
verdeutlichen.

Beispiele:

http://www.roeserschool.lu/cgi-
bin/apps/wikiview?sid=&mode=view&project=Geschichtém Geschichte-Wiki
der Schuolen an eiser Gemeng Luxemburg haben Schulerinnen
Texte zu verschiedenen Epochen der Geschichte (AgyRomer,
Mittelalter et cetera) geschrieben und mit eigenégichnungen
illustriert.

http://www.prowiki2.org/glarnerschulen/wiki.cgi?QrerDeutschim
Deutschordner deSlarnerschulen-Wikfindet man Grammatik-Regeln
zusammengefasst.
http://wiki.doebe.li/NKSA/Hoerspiellnterpretatione@nline-Arbeitstagebiicher
zu Horspiel-Interpretationen von Schilerinnenideuen Kantonschule
Aarau Diese Tagebucher verfolgen zwei Ziele: einerdeits die
Analyse der Horspiele vertieft werden, andererdetien sie bei der
Entwicklung eigener Interpretationen.
http://wiki.doebe.li/NKSA/PhilosophischeFragendtudenten und
Studentinnen setzen sich mit einer selbst gewéaphdasophischen
Frage auseinander.

http://wiki.doebe.li/NKSA/OedipusProjekt Oedipus Projekt: Die Abteilung
1A derNeuen Kantonschule Aarararbeitete, welche Fragen sich der
Leserin beziehungsweise dem Leser eines antikeké¥ etellen? Was
misste man wissen, um einen solchen Text bessevemiehen?
Welche Fragen sind lberhaupt interessant? Zu zWelien die
Schilerinnen und Schiler einander das Drama "Ko@wsdipus" von
Sophokles vorgelesen und die Fragen laufend noAeitdieser Basis
wurden in sechs Gruppen Schwerpunkte gebildet, rimtionen
recherchiert, Texte verfasst und daraus sechs hiedsne Lesehilfen
erstellt.
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http://wiki.doebe.li/NKSA/ModerneSprachen0MNeue Kantonsschul-
zeitung der Neuen Kantonsschule Aarau. Im RahmenAtteentfachs
Moderne Sprachen erarbeiten die Schilerinnen eiamek Online-
Zeitung, die in loser Folge Uber Ereignisse im Udhfder Schule
berichtet.

3.5 Aufsatze verdffentlichen, diskutieren —
Fortsetzungsgeschichten - Bildgeschichten

Herkbmmliche Aufsatze schreiben Lernende fur diéreaden als eine Art
.Brief‘, der korrigiert und oft undiskutiert wiedezuriickgegeben wird. Mit
Wiki-Aufsatzen er6ffnen sich vollig andere Mdogliciten des kreativen
Schreibens und eines modernen Sprachunterrichts. Wiki kann als
interaktives Schreibheft betrachtet werden, wo $&ehinen gemeinsam an
einer Geschichte schreiben. Ein Schiler oder eaigil8rin beginnt mit einer
Geschichte, andere aus der Klasse erganzen diesdibalen sie weiter. Der
Text muss dabei nicht ,seriell* mit Anfang-Mitte-&@ ablaufen, sondern kann
Uber Hyperlinks Verzweigungen wie ein Baum bekommendurch auch
mehrere Enden mdglich werden. (siehe Beispiel ,Giektenwald®)

Wenn die Idee noch etwas weiter ,gesponnen” wiodk@nten die Texte von
alteren Schulerinnen und Schilern gelesen und euketbfehler hin Gberpruft
werden. Kreative Zeichner oder Fotografen héatteacldreRend noch die
Mdoglichkeit, die Fortsetzungsgeschichte mit Bilderatl zu erganzen oder nur
mit diesem fortzufiihren.

Die kollaborative Texterstellung mit Wikis eignatls auch sehr gut fur den
Fremdsprachenunterricht, wie das Beispiel des Ardahssen-Gymnasiums in
Neuenkirchen zeigt. Hier wurden Schulerinnen deKRese angeleitet, Short
Stories in  englischer Sprache gruppenweise zu ss#fa Die
Projektbeschreibung und das Schuilerfeedback kommennten angefihrter
Adresse nachgelesen werden.

Wikis erméglichen diskursive Arbeitsweisen. Diskossund Inhalt lassen sich
direkt miteinander verkniipfen, was den Vorteil ptindass die Diskussion
direkt am und im Inhalt stattfindet. Eine besteleeidskussion kann an jeder
Stelle Uberarbeitet oder daran angeknupft werdégl. Cygniac 2002)

Den Vorteil der Diskussion in und mit einem ,asyrawien
Kommunikationsmediums® wie des Wikis (im Gegensatzden synchronen
wie Chat) sieht Kuhlen im méglichenKljma der abgewogenen und
informationell abgesicherten Kommunikation;/Nicht auf jede Frage muss
sofort geantwortet werden. Der Vorteil der héherBationalitat ist im
Allgemeinen hoher einzuschatzen als der vermuthdddust an Spontaneitat
im synchronen Medium mit seinen direkten reaktid@mmunikationsstilen.
Allerdings ist der Erfolg asynchroner Kommunikagprozesse in hohem
Maf3e von einer guten Moderation abhangig¢Kuhlen 2004 in Ebersbach
2004, S. 288)

Anwendungsmaoglichkeiten von Diskussionen findenhsim schulischen
Alltag in vielfaltiger Weise. Eine interessante Miogkeit zeigt das Glarner
Wiki, wo Schilerinnen ihre Aufséatze in das Wiki-Wethreiben und diese von
Mitschilerinnen  diskutiert und  kommentiert  werden.(Beispiel
Schileraufsatze) Die Starken dieser Methode liggeder Transparenz des
Meinungsbildungs- und Diskussionsprozesses, in dgeit- und
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Raumunabhangigkeit, in der geringeren Gewichturg stezialen Status der
Schilerinnen (Gruppenposition, Geschlecht, Altércetera) und darin, dass
alle zum Zug kommen. Als Schwéche konnte die Gefalon
Missverstandnissen angefuhrt werd®igl. Streiff 2004, S. 23f.)

Auch Bilder, Zeichnungen, Photos und Gemalde kéralerAusgangmaterial
fur Hypertext-Aufsatze dienen. Die Aufséatze der Betinnen sollen einen
Bezug zu vorgegebenen Bildern herstellen. (ansa@@ewsiehe Beispiel
.Bildgeschichten®)

Padagogisch didaktische Einordnung

<=147ZCZZ00
OZCcommnC

Lehrmodelle und Einsatz von Wikis bei der Erstajluan
Aufsatzen

Die obige Grafik zeigt den Zusammenhang zwischem ldshrmodellen und
den verschiedenen Einsatzmdglichkeiten von Wikis dex Erstellung von
Aufsatzen. Werden Aufsatze ,nur® ins Wiki-Web gdisteso kdnnen sie
.Lehren I zugeordnet werden. Sie stellen individlié’rasentationen dar, die
von anderen betrachtet werden. Es bestehen zwamMdglichkeiten der
Textmanipulation, diese wird aber von den Lernend&ht genutzt oder
durfen auf Anweisung des Lehrenden nicht verwendsiden. Erstellen die
Lernenden als gleichberechtigte Partnerinnen gesamineine Geschichte,
Short Story oder dergleichen, wo Uber Inhalte urgkBnisse in einem Diskurs
entschieden wird, so ist jeder zugleich LeserinfoAln und Redakteurin. Je
nach Vorgaben des Lehrenden kommen hier ,Lehremin ,Lehren III* als
Modell in Frage.

Beispiele:

http://www.wikiservice.at/buecher/wiki.cgi?Geschiehwald Geschichtenwald:
Hier findet man ein Experiment zum kooperativen r8itien einer
Geschichte mit Wiki.
http://www.prowiki2.org/upload/HaraldLohmann/Projgé&.pdf Creative Writing.
Writing Short Stories in the Internet. Von 26 Sdhriliinen wurden 6
englische Kurzgeschichten in Gruppen verfasst.
http://www.prowiki2.org/glarnerschulen/wiki.cgi?SdbrAufsatze
Schuleraufsatze mit Kommentaren
http://www.prowiki2.org/glarnerschulen/wiki.cgi?dkrBildGeschichteh
Bildgeschichten
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3.6 Wiki-WebQuest und Wiki-WebTVQuest

Das WebQuest-Verfahren bietet einen interessantesat&, wie im Unterricht
mit dem Internet sinnvoll gearbeitet werden kanreb@uests sind eine Art
~Spurensuche” oder ,Schnitzeljagd“ durch das IneermBei dieser 1995 von
Bernie Dodge und Tom March, Universitdt von Sangbjeentwickelten
Verfahren werden den Schilerinnen Lehr-/ Lernareaments dargeboten, die
zum aktiven Erforschen interessanter Fragestellungsmimieren. Die
Erarbeitung erfolgt eigenstandig und problemoremtin Gruppen und beruht
primar auf authentischen Texten und Quellen aus\Gen*®

Bernie Dodge definiert ein WebQuest folgendermalien:

A WebQuest is an inquiry-oriented activity in whisbme or all of the
information that learners interact with comes freesources on the internet,
optionally supplemented with videoconferendifiy.

Bei WebQuests steht die eigenstandige Arbeit demdreden im Vordergrund,

wobei Schilerinnen fur dieArbeit mit Internet-Ressourcen einen relativ
klaren Rahmen mit entsprechenden Vorgaben und t&digen bendtigen.

Damit soll der Gefahr begegnet werden, dass, wisefldVeizenbaum es
sinngemal formuliert hat, der Internet-Nutzer zwach Erkenntnis sucht,

aber in den Weiten des Informationsangebotes éttf

Streiff (2004, S. 34) schlagt fur den praktischeinsktz eines Wiki-Web-
Quests folgende Struktur vor:

1. ,Das Thema und sein Hintergrund sind auf anschandi®Veise einzufiihren.

2. Es st eine darauf bezogene mach- und lésbare Aefusellung zu formulieren.

3. Es st eine Anzahl von Quellen anzugeben, welclierheie Aufgabe zu lI6sen. Dabei
handelt es sich um Hinweise auf Web-Seiten odaergeDatenquellen, die benutzt
werden konnen.

4. Die Lehrperson berat bei der Arbeit die Schiler @ahilerinnen und gibt Hinweise,
wo diese nicht mehr weiter kommen.

5. Die Lernenden suchen gemeinsam eine Lésung undsgmin die Lésungsvorschlage

gegenseitig.

Die Lernenden erstellen zusammen Lernfragen. (®széalearning)

Die Resultate der Arbeit werden von den Schilerinmed Schilern im Wiki

publiziert.

8. Die Fragen werden geldst. Das Feedback funktiordaatbmatisch.”

6.
7.

Im Wiki der Schweizer Glarnerschulen findet man dlensetzung dieser
Punkte am Beispiel eines Wiki-WebQuests Uber Vukar{siehe
http://www.prowiki2.org/glarnerschulen/wiki.cgi? \kdneWebQue}t

Eine weitere interessante Mdoglichkeit ist die Veénfung eines Wikis mit
WebTV zu einem Wiki-WebTVQuestLgrnende kénnen im gleichen Medium
auf der gleichen Seite zuerst zu einem selbst demdihema eine Sendung

23 vigl. Wikipedia: http://de.wikipedia.org/wiki/E-Learnin(l3. 7. 2005)
24 Dodge, B. (1997): Some Thoughts About WebQuésts://webguest.sdsu.edu/about_webquests.(it&l7. 2005)
= Fieberg, K.: Das WebQuest-Verfahréutp://www.praxisschule.de/webabc/webquest.fit 7. 2005)
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mit WebTV konsumieren, nachher sofort aktiv Frageantworten und [...]
diskutieren®. (Streiff 2004, S. 36) Zur Beantwortung der Fragsehen
ausgewahlte Links zur Recherche zur Verfugung. Bréworten werden
kommentiert und anschlieBend zum Thema ein AuisatdViki-Web verfasst
und wieder gegenseitig diskutiert. Fir das Plenibheag eine Erarbeitung von
drei Kernsatzen und eine Prasentation der Ergebms$Viki-Web.

Eine grof3e Auswahl von Wiki- WebTVQuests ( Uber @ginami Flutwelle,
Unfallfolgen, Halloween, Tatowierungen, Dossier Hdfledermause et cetera)
finden sich im Glarnerschulen-Wiki.

Padagogisch didaktische Einordnung

WebQuests kénnen auf unterschiedlichen Kompeteferstder Lernenden

eingesetzt werden, da sie vom Lehrenden auf digpesthende Zielgruppe
und deren Kompetenzen konzipiert und zugeschnitiarden koénnen.

WebQuests dienen nicht als Nurnberger Trichter, den Lernenden

Faktenwissen Ubergesttilpt werden soll, sondersistk so angelegt, dass auf
Grundlage von authentischen Situationen, selbss&¥igkonstruiert wird. Der

Lernende steht dabei im Zentrum der Wissensveunitl der Lehrende dient
als Lernbegleiter oder Coach. Grundschiler bezigdwaise ungeubte
Lernende koénnen Anweisungen erhalten, Fortgesehett haben die

Moglichkeit, nach eigenem Interesse aktiv und kamksitv Fragestellungen

vertiefend zu bearbeiten. Die vorgegebenen Matenalverhindern das

Problem des ,lost in cyberspace®, das bei Rechartieiten im Internet immer

wieder zu beobachten ist.

Wiki- WebQuests und in ihrer Ableitung Wiki- WebTW@sts kbnnen ,Lehren

[l und 111" zugeordnet werden.

<—=47ZCZZ00
OZCcComOHgC

Lehrmodelle und Wiki-WebQuest bzw. Wiki-WebTVQuest

Beispiele:

http://www.prowiki2.org/glarnerschulen/wiki.cgi Bereich
»LAchtungSendung"“: Viele Beispiele fur Wiki-WebTVQste
http://www.prowiki2.org/glarnerschulen/wiki.cgi? \kaneWebQuesWiki-
WebQuest Uber Vulkane
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3.7 Wikis fur Blended Learning und zur schultibergrefenden
Kommunikation und Kooperation

In Zusammenhang mit Seminaren hdort man immer wieden der
Lehrmethode des ,Blended Learning* Blended Learning Programme sind
ein Mix aus Prasenztraining, E-Learning Kursen,eldbichern und —materi-
alien, wobei die Vorteile von Prasenzveranstaltungend E-Learning
systematisch eingesetzt werden. Es kommt zu eidelaktisch sinnvollen
Verknupfung von ‘traditionellem Klassenzimmerletnend virtuellem bzw.
Online-Lernen auf der Basis neuer Informations- und
KommunikationsmedieR”. Software fiir Blended Learning ist in der Regel
sehr teuer und das Konzept und die Erstellung éieareinheit von etwa zwei
Stunden kann bis zu 30 000 Euro kosten, was beiSbb@ilerinnen 300 Euro
pro Kopf ausmacht. Wikis kdnnten hier zukinftigesiwichtige Rolle spielen
und als Kommunikations-, Kooperations- und Lernmgdiseminarbegleitend
und vor allem kostengilinstig bei Blended Learningjdkten eingesetzt
werden. Dies betrifft verstarkt den Hochschul- Waditerbildungssektor, aber
auch im schulischen Bereich gibt es durchaus Mbkgéien, diese
Lehrmethode erfolgreich einzusetzen (zum Beispiekunentationen bei
Betriebspraktiken in den Berufshildenden Hoherehug&m, E-Learning im
Programmierunterricht, in ,Informationstechnolodgien Seminaren“ und
vielem mehr).

Kommunikation und Kooperation kann mit Hilfe von ki leicht auf mehrere
Schulen, auch im Ausland, ausgebaut werden. Eerdssantes Projekt mit
dem Titel ,Alliilerte Schulen Graz" startet im Ok@b2005 untehttp://www.as-
graz.org/main/wiki.cgi Zum 50-jahrigen Jubilaum der Unterzeichung des
Osterreichischen Staatsvertrages, sowie zum Gedeake das Ende des
Zweiten Weltkrieges vor 60 Jahren und der 10-j@wigMitgliedschaft
Osterreichs in der EU wurde unter dem PatronaStigdt Graz dieses Projekt
ins Leben gerufen.

Dabei werden vier Grazer Schulen uber eine Wikitflan mit ihren
Partnerschulen in Frankreich, England, USA und Runss vernetzt und
informative Unterrichtsprojekte ausgetauscht oden \Schuilerinnen Uber
Staatsgrenzen hinweg gemeinsam erarbeitet. Das-SYy#em soll eine
effiziente  fachertubergreifende und projektorietndier Zusammenarbeit
ermoglichen und sich gleichzeitig zu einem virteellOrt der Begegnung von
Schulerinnen und Schilern auch in deren Freizeitwiekeln. Der
Sprachunterricht wird profitieren, wenn Austauschit nSchilerinnen
englischer, franzdsischer oder russischer Muttacdmr aufgebaut wird. Die
landerlibergreifende Diskussion diverser Themen krajestellungen kann
vollig neue Sichtweisen er6ffnen. Erste Ansatze cbh@igen sich mit
~Steckbriefen”, ,Grenzen grenzenlos®, ,Burning Iestiund ,Zeitzeugen*.

%8 Blended Learning sei laut einer Studie von Baldrearning Limited - erstellt in Zusammenarbeit deér ASTD
(American Society for Training & Development) - dim meisten genutzte Form des Lernens im Hinblidldie
Trainingsstrategie. 77% der befragten Trainingsvsvartlichen in den USA und 55% der Befragten in
Grofbritanien nutzen Blended Learning. Die meifefragten meinten, dass Blended Learning effizié612 %)
oder sehr effizient (19,2 %) sei. (vgl Blended Icéag Symposiunttp://www.blended-learning-
symposium.de/blended_symposium/news/start.do;seisisiljorhff84k07j?module_area_id=402&parent=5788. 7. 2005)

! Mayr, Seufert: Fachlexikon e-learning. hitp://de.wikipedia.org/wiki/Blended_Learnir{@3. 7. 2005)
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Die Einordnung dieses Themenkomplexes Blended lLmg@rnund
schuliibergreifende Kommunikation und Kooperatioeim Lehr-/ Lernmodell
ist an dieser Stelle nicht moglich, da es vom jégen Projekt abhangig ist,
wie das Wiki im Lehr-/ Lernkontext genutzt wird. Mavird aber viele der
Projekte in die unter 3.1 bis 3.6 besprochenendEznsdglichkeiten einordnen
kénnen.

3.8 Drill and Practice — Ubungen

Im Kapitel 2.1 wurde darauf hingewiesen, dass zgifBeeines Lernprozesses
und dort wo neue Reaktionsweisen eingelibt bzw nzatisiert werden sollen,
der Einsatz von Drill & Practice- Ubungen durchaasne Berechtigung hat.
Das Eintuben von Vokabeln, grammatikalischen Redeld; Reihen et cetera
waren Beispiele hierfir. Wikis eignen sich auch fUsolche
Einsatzmoglichkeiten. Mit einigen Wiki-Plattformezum Beispiel TWiki)
sind Lernsequenzen mit Luckentexten und MultipleiCé&-Antworten relativ
einfach zu verwirklichen.

Péadagogisch didaktische Einordnung

Die padagogisch-didaktische Betrachtung =zeigt, dakthalte bei
Drill&Practice-Ubungen relativ unidirektional vomehrenden zum Lernenden
publiziert werden, ohne dass die Lernenden speziell
Interaktionsmdglichkeiten haben. Sie missen daherwiegend dem Modell
.Lehren I zugeordnet werden.

<47 ZCZZ00
OZCcoTmOHzC

Lehrmodelle und Drill&Practice - Ubungen

Natirlich konnten die Ubungen von Lernenden setheammengestellt und
prasentiert werden, was eine Verschiebung durckaugd.ehren II“ ergeben
wirde. Dies kommt aber in der Praxis relativ selten

Beispiele:

http://www.prowiki2.org/glarnerschulen/wiki.cgi?BisghWérter  Im Bereich
Englischworter des Glarnerschulen- Wikis sind
Vokabeltrainingsprogramme zu den jeweiligen Unitsesd
Englischbuches zu finden.
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http://www.prowiki2.org/glarnerschulen/wiki.cqi? PikFragen  Im Bereich
Physik kdnnen Fragen zur Mechanik beantwortet werde

3.9 Wikis fur elektronische Portfolios

"Ein Portfolio ist eine strukturierte Sammlung dbesten Arbeiten eines
Schulers oder einer Schiulerin. Die Sammlung zeghedhre zugrunde
liegenden Auswabhlkriterien und seine Fahigkeiten fiesammenarbeit. Das
Portfolio ist Zeuge der Entwicklung des Lernendé&erieinen Zeitabschnitt
hinweg und in einer ganzen Reihe verschiedenerrdosnhange.(Portfolio-
Projekt College de Rimouski, Goupil, 1998)

Elektronische Portfolios (kurz E-Portfolios) sindrmlungen im obigen Sinn
in digitaler Form. Wiki-Webs konnen als Prasentadi®ortfolio oder
dergleichen eingesetzt werden, sie bieten aber adieh interessanten
Moglichkeiten, dass Lernende auf einfachste Art uMgise geeignete
Markierungspunkte des Lernprozessestzen. Baumgartner (2005) beschreibt,
wie Blogs und E-Portfolios fir eine neue Lernkulgenitzt werden konnen.
Seine Gedanken treffen auch auf Wikis zu, wenrtleresbt: ,Sie kontrastieren
die eigenen Lernvorstellungen mit den Ergebnissehatellen der subjektiven
Ansicht der Lernenden Uber ihren eigenen Lernp®eas objektives Ergebnis
gegenuber, das auch von anderen betrachtet undrbetweerden kann. [...]
Entscheidend aus didaktischer Perspektive ist edocle dass der
Auswahlprozess fur die (elektronische) Sammelmajypeh die Lernenden
selbst erfolgt. Welches Produkt in einer bestimmitemphase eignet sich
besonders gut als End- und (nachster) Ausgangspftinktden eigenen
individuellen Lernprozess? Die einzelnen Produkte Portfolio werden
dadurch zu kritisch reflektierten Momentaufnahmigre® nicht nur langfristig
angelegten, sondern auch autonomen Lernprozessesit Wird der Aufbau
von metakognitiven Lernkompetenzen, die Metasiait den eigenen
Lernprozess, gefordeft.

,Daraus ergeben sich zwei wichtige didaktische Kgusezen: Erstens wird
die Selbststeuerung des Lernprozesses unterstidzezweitens muss in dieser
Auseinandersetzung mit dem eigenen Momentaufnafireemprodukten) des
Lernprozesses eine Metasprache entwickelt werdere Sprache, die nicht
nur die statischen Merkmale der Produkte reflektisondern auch den
Lernprozess selbst(Baumgartner 2005, S. 5)

Péadagogisch didaktische Einordnung

Diese Art von ,neuer Lernkultur, wie Baumgartnet005) sie bezeichnet,
geht von einem aktiven, selbstgesteuerten undtseflektierenden Lernenden
aus, der seinen Lernprozess selbst in die Hand hirlim setzt bewusst
Beobachtungspunkte, wo seine Leistung beziehungswseine Fortschritte
dokumentiert werden. Diese Art des Lernens kanrhrée III* zugeordnet
werden. Es gibt natirlich auch die Mdéglichkeit, Wilals reine Prasentations-
Portfolios fur Bewerbungen oder dergleichen zu entdehren | bzw. II%).
Die optische Aufmachung von Wikis ist dafiir aberhmiunbedingt vorteilhaft.
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<H4H7Z2CZZ200
OZCcomonC

Lehrmodelle und Einsatz von Wikis fiir E-Portfolios

Beispiele:

http://www.mehs.educ.state.ak.us/Portfolios/poistbtml: E-Portfolios der
Schulerinnen deMit. Edgecumbe High Schod@Diese Portfolios sind nicht mit
einem Wiki gemacht worden. In dieser Art konntea aber auch mit einem
Wiki verwirklicht werden und das viel schneller uekifacher.)

3.10 Schulung der Medienkompetenz

In den bisher angefuhrten Punkten wurde versuclghr skonkrete
Einsatzmoglichkeiten von Wikis im schulischen Behekzu diskutieren. Alle
diese Beispiele sind an bestimmte konkrete fachliBiidungsziele geknipft.
Gleichzeitig kdbnnen durch den Einsatz von Wikis dan den Lehrplanen
geforderten allgemeinen Kompetenzen (,Skills*) v@&chilerinnen, wie
Medienkompetenz oder soziale Kompetenz, gefordertien.

.Die Menschen verfigen uber eine Unzahl von Infdioren, die sie nicht
brauchen, sie sind ,overnewsed’. Gleichzeitig laidde Mangel an jenen
Informationen, die sie fur ihre personliche Lebessgltung im privaten wie
beruflichen Bereich dringend brauchen wuirden, sre sunderinformed’.”
(Lattinger, H.: Neues Lernen fur die Informationsgiéschaft. In: Schwetz e.a.
2001, S. 20) Aufgabe der Schule ist es, den Samilerd Schilerinnen
MedienkompeterfZ? zu vermitteln. Sie sollen sich in der Medienwelt
orientieren und aktiv teilnehmen kénnen, zwischeawanten und unwichtigen
Informationen (Auswahl- und Filterfahigkeit) untelngiden und Medieninhalte
kritisch hinterfragen kénnen.

Eine Moglichkeit zur Steigerung der Medienkompetasiallt die Arbeit mit
Online Enzyklopadien wie Wikipedia dar. Im Interniden sich einige
Berichte darlUber, wie diese Enzyklopadien sinnvollUnterricht eingesetzt
werden konnen. Im Artikel ,Lernen mit Wikiped@“ wird beispielsweise
beschrieben, wie Auszubildende im Buchhandelgewdidde in Wikipedia
zur Sicherung des Unterrichtsertrages verfasstemterU www.lehrer-

28 »Medienkompetenzbezeichnet nach Dieter Baacke die Fahigkeit, Mediehdie durch Medien vermittelten
Inhalte den eigenen Zielen und Bediirfnissen entherel effektiv nutzen zu kénnen.”
(http://de.wikipedia.org/wiki/Medienkompetenam 15.7.2005)

2 http://www.ats20.de/blog/stories/2003/02/02/lernéifidrWikipedia.html
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online.de/dyn/359871.ntm werden Einsatzmdglichkeiten von Wikipedia im
Chemieunterricht diskutiert. Der Artikel ,Schulerl¥eiten mit der Wikipedia
im Unterricht®° gibt viele Hinweise, wie sich die Enzyklopadie Unterricht
nutzen lasst. Dabei steht die aktive Autorentaiigkler Schilerlnnen im
Zentrum der Methode.

Wikis besitzen aber auch das Potential, soziale paienzen zu férdern. Mit
dem Begriff "soziale Kompetenzen" beziehungswesszcial skills* wird eine

Vielzahl von Fahigkeiten, Einstellungen, Verhaliasen und/oder
Personlichkeitsmerkmalen bezeichnet (eine allgenadireptierte Definition

gibt es nicht). "Soziale Kompetenzen" beziehen sscdwohl auf innere
Haltungen als auch auf &ufReres Verhalten. Die Bpieg an einer Wiki-

Community bedeutet Kommunikation, Kooperation, Kboationsfahigkeit,

Toleranz, Aushandeln von gemeinsamen Strategiaeteta. Der Wiki-Way

geht von einem positiven Menschenbild aus, esawgriiem Nutzer und traut
ihm etwas zu. Alle oben diskutierten kollaborati@gispiele konnten hier als
Argumente zur Férderung der sozialen Kompetenzgeféhrt werden.

3.11 Wissensmanagement

Die riesige Flut an Informationen, die durch dieeyen Medien* zur
Verfigung stehen, verlangen einen ,medienkompeténienutzer (siehe
Kapitel 3.10), der zwischen wesentlichen und ivafgen, zwischen
subjektiven und objektiven sowie zwischen neutralgoweit diese letzten
beiden Punkte Uberhaupt moéglich sind) und manigwaat Informationen
unterscheiden gelernt hat. Er muss in der Lage kedtifizierte Informationen
zu finden, zu organisieren, einzuordnen (,Sensengdkund deren Bedeutung
zu klaren (,Negotiate Meaning“). In diesem Transgfationsprozess werden
aus den Informationen neue Ideen, neues Wissenriggnedas in das
personliche Wissensnetzwerk integriert wird undndiger Pflege und
korrekter Wartung bedarf.

Pedrides und Nodine (2003, S. 17) betrachten Wsssanagement als ein
Kontinuum von Daten, Informationen und Wissen (sieAbbildung 15).
Dieser Transformationsprozess zur Wissensgenegdranwieder Einfluss auf
die Daten, die im Kreislauf zur Verfligung stehen.

Abb. 15: Wissensmanagement - Kontinuum

Wikis konnen diese Prozesse als personliche Wissamsgement-Tools
wesentlich unterstitzen. Sie sind schnell erleint,die tagliche Arbeit

%0 http://www.weberberg.de/skool/wikipediaimunterrigtim|
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integrierbar und kdnnen Uber einen l&angeren Zaitrhinweg ein persoénliches
Abbild des Benutzers schaffen.

Kritisch zu Dbetrachten ist in diesem Zusammenhang dreie
Editiermoéglichkeit von Wikis. Nicht jeder Benutzentchte, dass seine
personlichen Notizen von anderen geandert odegejéscht werden. Solche
wichtige Notizen muissen besonders geschitzt werd@@ne Alternative
konnten hier Blogs (Kurzform fur Web-Logbuch, ein&rt Tagebuch im
Internet — siehettp://de.wikipedia.org/wiki/Weblog bieten.

3.12 Ausblick

Wikis er6ffnen Madoglichkeiten, die vor einigen Jahmrenoch utopisch
erschienen. Originelle Ideen findet man sowohl wmmknerziellen als auch im
Nonprofit-Bereich. In der Klasse der Zukunft kdrmtdultimedia-Schultafeln
Einzug halten, wo zu bestimmten Themen BeitrageVdik§pedia erscheinen.
Schiler kdnnten auf Projektwochen (zum Beispielnieche, Londonwoche)
mit PDAs oder webtauglichen Handys ausgestattetdeverund sich vor
Sehenswirdigkeiten den dazugehorigen Wikipediak@rtials Audiobeitrag

anhoren. (Ahnliches wére (ibrigens auch fiir Navigationssystemdglich, die

wahrend der Fahrt Historisches, Sagen und Legegpalesend zur Strecke erzéhlen.)
Durch die freie Software Lilypond kdénnen Noten inkiAWebs dargestellt
werden. Hierfir werden sich sicherlich schulischéghthkeiten ergeben.
Trotz des bereits beachtlichen Ausmal3es freier \Bikiyklopadien sollte vor
allem der Upload von Bildern, Videos und Audiodateforciert werden. Auch
hier wirden sich viele Mdglichkeiten fur konstrukstische Ansatze im
Unterricht eroffnen.

4. Zusammenfassung

“Nichts ist méchtiger als eine Idee,
deren Zeit gekommen ist™
-Victor Hugo

Ausgehend von einer allgemeinen Einfiihrung in dren@lagen von Wikis
wurde der lern- und handlungstheoretischen Hintergr dieser Arbeit
dargestellt. Darauf aufbauend konnten die vielgeitiPotentiale von Wikis als
didaktisches Werkzeug im Lehr-/Lernprozess diskutieerden. In der
folgenden Darstellung sind diese Potentiale Ubekbéirtig zusammengefasst:
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Dokumentationen

Bildgeschichten

Fortsetzungsgeschichten Protokolle
¥
/

Blended Learning

Projekte /-planung

Wiki-Web Quest

Wiki-WebTVQuest

Wissensmanagement Kooperation

E-Portfolios Drill&Practice

Abb. 16: Potentiale von Wikis in der Schule

Diese Einsatzmdglichkeiten wurden anschlieRend @wé padagogisch-
didaktische Einordnung tberprift.

Lehren | Lehren lI Lehren Il

| Wiki-Based Brainstorming |

| Projektplanung

| Kooperatives Erstellen von Merktexten, Dokumentain, Protokollen und Lernprogrammen

| Aufsatze veroffentlichen, diskutieren- Fortsetzugegechichten, Bildgeschichten

| Wiki-WebQuest, Wiki-WebTVQuest

| Drill&Practice-Ubungen |

|
| E-Portfolios
Lehrmodelle und Einsatzbereiche von Wikis (angdi@mBaumgartner/Kalz 2004 S. 58)

Es hat sich gezeigt, dass Wikis vielseitig nutzlsnd. Vor allem
konstruktivistisches Lehren und Lernen kann miseie Tool leicht umgesetzt
werden. (Quantitativer Schwerpunkt bei ,Lehren)liDie Einfachheit seiner
Handhabung und die kollaborativen Mdéglichkeiteneusitiitzen diesen Ansatz.
Dies setzt kreative und engagierte Lehrende vordiesjhre Lehrerrolle als
~Wegbereiter und Wegbegleiter* betrachten. Den \Werps der Lernende aber
selber gehen, ,Generierung” von Wissen und dashgeéa von Kompetenzen
ist etwas Personliches.
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Wikis sind demokratische Tools, dahinter steht eideologie mit einem

positiven Menschenbild. Die Community ist fir dagkiWVeb verantwortlich,

destruktive Elemente oder Provokateure (,Trollstjlen von ihr in Zaum

gehalten werden. Gerade in diesem Bereich gibr@sléme beim Einsatz von
Wikis in Schulen. Destruktive Elemente, und daniitdsvor allem Spam-
Attacken gemeint, missen wieder vom Wiki-Web entfererden. Dies ist bei
einer kleinen Community relativ viel Arbeit fir drgenigen User.

Kritik ist im Hinblick auf die geringe Anzahl von €Staltungsmaoglichkeiten
der Wiki-Seiten zu tUben. Diese sind eigentlich guigrt und optisch wenig
ansprechend, somit nicht mehr dem heutigen Staratagdmessen. Man kann
natirlich mit der besseren Performance argumentieaber hier muss der
Spagat zwischen ansprechender Optik und guter rfraafce gefunden
werden. Lernende wollen nicht nur kreativ schrejbgondern auch kreativ
gestalten.

Wie oben erwahnt: Wikis sind vielseitig im Lehr-erdoprozess einsetzbar,
ebenso wie Blogs, E-Portfolios, Suchmaschinen unttbiee E-Learning-Tools.
Aber sie sind keine Allheilmittel, sondern kénnear rein Teil in diesem

Prozess sein. In Wikis Zeit und Engagement zu e, zahlt sich auf jeden
Fall aus. Die VergrolRerung des ,didaktischen Waugkeffers* der

Lehrenden um den Bereich Wikis macht Unterricht fagih besser.

Lernerorientierter Unterricht kann leichter staitien. Differenzierung und
Individualisierung fuhren zu Motivation, Akzeptanmd Selbststeuerung der
Lerner. Jede Initiative in diese Richtung kann megruf3t und geftrdert
werden.

Mit einem Zitat von Aldous Huxley soll diese Arbdieschlossen werden:
.Kluge Menschen suchen sich selbst die Erfahrurmyes) die sie zu machen
winschen.”

Aber: ,Manch eine Idee verdirbt, wenn sie zu lamgeKopf aufbewahrt wird*.
(Zarko Petan)

-34-



W|K|S - Potentiale fiur die Schule

Literatur

Baumgartner, P. (2005): Eine neue Lernkultur erkelit.
Kompetenzbasierte Ausbildung mit Blogs und E-Pdidfo
http://www.educa.ch/dyn/bin/131141-131143-1-epdidfteutsch.pd{15. 7. 2005)
Baumgartner, P. (2002): e-Learning & e-TeachingtaBtische
Modelle.

http://virtual-campus.fh-joanneum.at/projekte/baantger. pdf(26. 6. 2005)
Baumgartner, P. & Kalz, M. (2004): Content Managet&ysteme aus

bildungstechnologischer Sicht.
http://www.bildungstechnologie.net/modules/UpDovadéstore/Publikationen/Lehrg
ebiet/CMS_Bildungstechnologische_Sicht.pdf

Baumgartner, P. und S. Payr (1999). Lernen mitvigog. 2. Aufl.
Innsbruck, StudienVerlag.

Berners-Lee, Tim (1999): Talk to the LCS 35th Arersary
celebrationsttp:/mww.w3.org/1999/04/13-tbLhtn{18. 6. 2005)

Caburger: Mit Weblogs und Wikis zu einem lebendigerterricht

http://www.vhs-
community.de/modules.php?op=modload&name=News&filticle&sid=111&mode

=thread&order=0&thold=0
Cyganiak, R. (2002): Wiki und WCMS: Ein Vergleich.

http://richard.cyganiak.de/2002/wiki_und_wcms/wikind_wcms.pd{19. 6. 2005)

Ebersbach A., Glaser M., Heigl R. (2005): Wiki-Te&dKooperation im
Web.Berlin.

Elzer E., Greenlaw S., Grantham D.: Wikis to empostedent

learning
http://www.jerryslezak.net/wiki/tiki-
index.php?page=Using%20Wikis%20to%20Empower%20te20Learning

Hennicken, D. & Zahiri, C. (2003): Arbeiten im Mefittp://www.uni-
kassel.de/notebook/publikationen/ap_arbeiten_inz.pef(19. 6. 2005)

Leitner, H. (2001): Die Geschichte des Wiki Weh.\WikiWebAt.
http://www.wikiservice.at/wikiweb/wiki.cgi?DieGesitite DesWikiWeb

Iwanowitsch, Hanjo (2003): Lernen mit der Wikipedia
http://www.ats20.de/blog/stories/2003/02/02/lernéidrWikipedia.html

Kerres M., Vo3 B. (2003): Digitaler Campus. Vom Matprojekt zum
nachhaltigen Medieneinsatz in der Hochschule. Meinst

Lamb, B. (2004): Wide Open Spaces: Wikis, Read\air?
http://www.educause.edu/ir/library/pdf/erm0452.pdf

Leuf, B. und W. Cunnigham (2001). The Wiki Way -iGu
Collaboration on the Web. Aufl. Boston, Addison-\V¢gs

Mattison, D. (2003). Quickiwiki, Swiki, Twiki, Zwikand the Plone

Wars. Wiki as PIM and Collaborative Content To@aghe2003(4).
http://www.infotoday.com/searcher/apr03/mattisotmgh

Meyer, H. (1987): Unterrichtsmethoden I. Berlin

Moller, Erik: Das Wiki-Prinzip.
http://www.heise.de/tp/deutsch/inhalt/te/14736knlht

Osborn, A.F. (1967): Applied Imagination: Principlend Proceedures
of Creative Problem Solving (Third Revised EditioNgw York.

-35-



WIKIS - Ppotentiale fir die Schule

Petrides L., Nodine T. (2003): Knowledge Managenmeiducation.
http://www.iskme.org/kmeducation.pdfL7. 7. 2005)

Pietroforte, M. (2005): Sind Wikis das Gegenteihwweblogs?
http://cydome.com/de/mpietroforte/archives/000 85

Schwetz, S., Zeyringer M., Reiter A. (Hrsg.)(200dgnstruktives
Lernen mit neuen Medien. Innsbruck.

Streiff, A. (2004). Wiki-Zusammenarbeit im Netz.
http://www.lernklick.ch

Thelen, T. und C. Gruber (2003). Kollaborativesriggr mit
WikiWikiWebs. In: Digitaler Campus. Vom Medienpré&jezum
nachhaltigen Medieneinsatz in der Hochschule. Mré&eund B. Vol3.
Munster, Waxmann356-365.

Ward Cunningham, Bo Leuf: Wiki Way Sources. In: baies Forum,
http://leuf.net/cgi/wikidn?WikiWaySources

Wiki in der Schule (2004http://wiki.doebe.li/Beat/WikilnSchool

Wikipedia: School and university projects — Wikipedhe free
encyclopedia
http://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:School_andhiuersity projects

Wikipedia: Wikipedia in der Schule
http://de.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Wikipedia_imler Schule

WikiWiki. In: Wikipedia. The Free Encyclopedia, 20
http://de.wikipedia.org/wiki/Wiki

WiKi : http:/c2.com/cgi-bin/wikidas “Ur"Wiki)

Twiki : http://twiki.org/ (ein Wiki, speziell fiir Firmen)
Swiki: http://minnow.cc.gatech.edu/swihasiert auf Squeak)

ZWiKi: http://www.zwiki.org/FrontPagébasiert auf ZOPE)

JSPWIKI http://www.jspwiki.org/Wiki.jsp(basiert auf Java Server Pages)

PHPWiIki: http://phpwiki.sourceforge.net

Seedwiki http://seedwiki.com

UseMod http://www.usemod.com/cgi-bin/wiki.pl?UseModWiiClifford Adams: Use Mod

Wiki)

Abbildungsverzeichnis

Abbildung 1 | http://www.w3.0rg/Press/Stock/Berners-Lee/Contaetsintml
Abbildung 2 | http://de.wikipedia.org/wiki/Ward Cunningham

Abbildung 3 | http://www.wikipedia.de

Abbildung 4 | http://www.wikipedia.de

Abbildung 5 http://upload.wikimedia.org/wikipedia/de/7/7c/Watheskurve Wikipedia_de 040605.png
Abbildung 6 Baumgartner/Kalz 2004, S. 14

Abbildung 7 Baumgartner 2002, S. 6

Abbildung 8 Baumgartner/Kalz 2004, S. 14

Abbildung 9 Baumgartner 2002, S. 8

Abbildung 10 | Baumgartner/Kalz 2004, S. 14

Abbildung 11 | Baumgartner 2002, S. 10

Abbildung 12 | Baumgartner/Kalz 2004, S. 18

Abbildung 13 | Baumgartner/Kalz 2004, S. 21

Abbildung 14 | http://www.symbio6.nl/brainstormen.html

Abbildung 15 | Pedrides 2003, S. 17

-36-



W|K|S - Potentiale fir die Schule

Anhang 1: Why Wiki Works
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Abb.16: Why Wiki Works(CommunityWiki: http://www.emacswiki.org/cw/StrdigenThePaintingimage)
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Anhang 2: Gegenuberstellung konventioneller
Webseiten und Wiki-Seitert

31 Hennicken 2003, S. 25
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Anhang 3: Vergleich Wiki-Systeme

%2 Hennicken 2003, S. 28/29. Eine aktuelle Vergldistesbefindet sich auch unter
http://wiki.splitbrain.org/wiki:compare
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